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KEDVES FELHASZNALONK!

Szeretnénk segitséget adni ahhoz, hogy a legjobban hasznald
a szoftverekben rejlo lehetéséget.

Drénos tematikaju szoftvereink a digitalis kultura tantargy
tanitasaban nyujtanak segitséget kulonbozé programozasi
feladatokkal.

Egyes dronok programozasahoz algoritmikus és stratégiai
gondolkodas sziikseges, de vannak olyanok, melyek a koncentraciot
eés a figyelemet fejlesztik. Kilonbozd tervezési és kivitelezési
feladatok végrehajtasa lehetséges a dronok segitsegevel, valamint
a mesterséges intelligencia alapjait is segitenek bemutatni.

Szoftvereink az innovaciokat tamogaté elsé magyar lirhajés
Farkas Bertalan kozremiikodésével késziiltek.

ugyesedni.hu



internetes hongészohal elérheto:
https://jatekter.ugyesedni.hu

Ugyesedni

Napi vagy proméciés kéd

Promacios kod

Bejelentkezés
Az intézményi adatok megadésaval lehetséges bejelentkezni.

Felhasznalonév

Jelszo

Bejelentkezés
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INDITAS
Az Ugyesedni, online, fejlesztdszoftverek a
www.ugyesedni.hu weboldalon érhetéek el.
Az oldalon talalhato jatéktér mentpont alatt érhetéek el jatékaink.

e Tanari felhasznaldnév és jelszd beiras utan egy
napi kodot general a rendszer a diakok részére.

o A kodnak a kiadasaval a didkok barhonnan elérhetik
a fejleszt6jatékokat, akar mobil eszkdzokrél is.

» Abelépést kdvetéen, minden eléfizetett jatékot,
teljes beallitasi lehetéséggel, korlatlanul hasznalhatnak
az iskola pedagdgusai és diakjai.

ugyesedni.hu
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EGYSEGES KERETRENDSZER

A szoftverek egyseges felépitési keretrendszerben készultek.

A jatékok fé oldalan a beallitasok ikonra kattintva a kérddjel ful
alatt erhet6 el a jatékhoz tartoz6 metodikai leiras. Ajanlott az els6
hasznalat el6tt elolvasni, hiszen ebben meghataroztuk a fejlesztési
terlleteket is.

2 METODOLGGIA

azapplikacio

gondolkodast és a kreativitdst.

Ajatékcélja,
dronok. A permetezés tevékenységét latjak el.

Adron iranyitasa a kovetkez lehet:

« aprogramozasalap lépéseivel,
 szekvenciak bevezetésével,
« optimalis itvonal tervezéssel.

Ajanlott életkor: 6-10 év

ugyesedni.hu
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BEALLITASOK

A jatékok beallitasai lehet6ve teszik, hogy kulonbozé nehézségi
szinteket, jaték modokat allitsunk be.

A rengeteg beallitasi lehetéség tamogatja a differencialast.

ugyesedni.hu
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FELADAT

A jaték inditasat kovetéen megjelenik a feladat leirasa,
amely késébb a beallitasok ikonra kattintva az izzo ikon alatt
tekintheté meg.

Szedd dssze az elszort leveleket.

ugyesedni.hu




Menjeldre
Forduljbalra
Forduljjobbra
Menjeldre

Menjeldre

Menjelére
Fordulj balra

Forduljjobbra
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IRANYITAS
Programozast fejleszté jatékaink, tamogatjak az algoritmikus

gondolkodast, a programozas alapfogalmainak megismertetését.

Az alkalmazasokra jellemzé a szemléletes algoritmus leiras,
kdnnyen attekinthetd, egyszer(i és kovethetd parancssorok.

ugyesedni.hu
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SZEKVENCIA

A Honvédelmi drén és Mez6gazdasagi drén jatékainkban megjelenik
az elemi programozasi strukturak egyike a szekvencia.

Ez az egymas utan sorban allo utasitasok szakaszainak
végrehajtasat jelenti. Megismerésével a gyerekek elsajatithatjak
a programozas alapjait.

Izgalmas feladatokon keresztul jatékosan fejleszti a térbeli

tajékozddast, a koncentraciot, az algoritmikus gondolkodast és
a megfigyeléképességet.

ugyesedni.hu
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TERVEZES

A tervezés, az Ujratervezés és a végrehajtas a valo életben is napi
szinten hasznalt, kimondottan hasznos készsegek.

Az Ugyesedni dron applikaciok segitségével ezeket a didkok,
észrevétlenil, jaték kozben fejleszthetik.

ugyesedni.hu






TANGRAI KAPCSOLODAS

Drontéerkép applikaciénkban a feladatban megadott égtajak
szerinti lépés sorozatnak megfeleléen kell megadni a négyzethalos
térképen a dron utjanak végpontjat. Ha a megfeleld célt
valasztottuk, a dron végigreuli az utvonalat.

A jaték kapcsolddik a foldrajz érakhoz.

Fejleszti a logikus - és algoritmikus gondolkodast.

ugyesedni.hu
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MESTERSEGES INTELLIGENCIA (MI)

A Mesterséges Intelligencia (MI) bevezetését segitd

jatékunk, szemlélteti egy gép tanithatdsagat, a termékek
megkilonboztetésének, csoportositasanak lehetéségét és a helyes
és hibas gondolatmenetek kozotti kilonbséget.

Autodrén jatékunkban bemutatjuk, hogy a mai logisztikai
folyamatokban nagymértéki a mesterséges intelligencia
hasznalatanak lehetésége.

ugyesedni.hu
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JELENTKEZZ REFERENCIA PEDAGOGUSNAK!

Nekunk fontos a visszajelzés. Kuldd be véleményedet a kiprobalt
jatékainkrdl, és garantalt ajandekokkal kdszonjuk meg!

A felhivas részletei: ugyesedni.hu/pedagogus

Ugy sedni

1 ™
ugyesedni.hu
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{§ BALAZS-DIAK

Cim: 1138 Budapest, Szekszardi u. 12/A
Tel.: +36 1/266-5140,+36 1/486-1971
Mobil: +36 20/366-5657
E-mail: info@balazs-diak.hu



